	FICHE  TECHNIQUE  RELAIS


· Par équipe de 2 à 4 coureurs : C1 + C2 + (C3 + C4).
· Réaliser une course en relais : l’un après l’autre.
· Il y a X postes à trouver dans l’ordre : X1 ; X2 ; X3 ; X4 ; Xn.
· Les relais se font avec l’appui du matériel Sportident prêté pour l’occasion.
AVANT LA COURSE CHAQUE COUREUR DOIT :

· Recevoir une puce électronique pour enregistrer les postes trouvés.

· Prendre sa carte.
· Poinçonner le boîtier électronique de vidage : pour que la puce soit prête à recevoir les informations.
· Poinçonner le boîtier électronique de contrôle.

· Poinçonner le boîtier électronique de départ pour démarrer le chronomètre.
PENDANT LA COURSE :
Valider les postes trouvés en insérant la puce dans le boîtier et en vérifiant le numéro inscrit sur le boîtier.
APRÈS LA COURSE :
· Valider le boîtier électronique d’arrivée pour arrêter le chronomètre.
· Poser la carte dans le bac (pour le coureur suivant).

· Valider le boîtier électronique en insérant la puce dans le boîtier de « vidage » pour imprimer le résultat de sa course.

· Rendre la puce électronique au Jeune Officiel ou au professeur.
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2618-85-38 11:26:57
388877 3PORTident
§I-Card: 580877
Start  18:26:22

131 18:26:24 :02  0:02
2 32 18:26:27 B:05  B:05
5 33 18:26:29 0:02  0:07
4 34 10:26:32 8:85  0:18
5 35 10:26:34 B:02  8:12
6 36 18:26:37 B:63  0:15
737 18:26:39 8:82  8:17
8 38 18:26:41 B:02  8:19
9 39 10:26:44 B:05  0:22
18 48 18:26:47 B:85  B:25
Finish ~ 18:26:43 B:62  0:27

service and support:
uuu.sportident.con
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